Jazyk C++ - Objektové orientované programovani v C++

Kéd kurzu: CPP_0OO0OP

Kurz je urcen pro posluchace, ktefi prechazeji z jazyka C na C++, nebo jen chtéji proniknout do problematiky navrhu a
implementace objektl v jazyce C++. Na kurzu se naucite definovat objekty, konstruktory a destruktory, pouZivat virtualni
funkce, dédi¢nost a agregaci, pretéZzovat operatory a zpracovavat udalosti a vyjimky. Pfedstavované techniky jsou
striktné platformové neutralni, pouzitelné v operacnich systémech Windows, Unix, Linux apod.

Praha 5 20500 K¢ 50
Brno 5 20500 K¢ 50
Bratislava 5 900 € 50

Uvedené ceny jsou bez DPH.

Terminy kurzu

O 18.08.2025 5 20 500 K¢ Online CZ/SK online

O 18.08.2025 5 900 € Online CZ/SK Online
15.09.2025 5 20500 K¢ Prezencni CZ/SK GOPAS Praha
13.10.2025 5 900 € Prezencni CZ/SK GOPAS Bratislava
01.12.2025 5 20 500 K¢ Prezencni CZ/SK GOPAS Praha
15.12.2025 5 20 500 K¢ Prezencni CZ/SK GOPAS Brno

Uvedené ceny jsou bez DPH.

Co Vas naucime
- Definice objektu v C++
- Atributy a metody objektd
- Pristupovéa prava k atributdm a metodadm
- Konstruktory, implicitni konstruktory, copy-konstruktory
- Destruktory
- Dédi¢nost
- Virtualni funkce, destruktory
- Operatory new a delete
- Statické metody a atributy

PoZadované vstupni znalosti
- Znalosti v rozsahu kurzu Programovaci jazyk
- C a C++ - zakladni kurz (CPP_INTRO).

Osnova kurzu
C++ trida a zapouzdreni
- Trochu objektové orientované teorie a ndzvoslovi.
- Klicové slovo .class” a ,struct”
- Deklarace atributd, jmenné konvence
- Pristupova préava ..private” a .public”
- Definice metod objektu
- .inline” funkce a metody
- .const” metody a .mutable” atributy
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- Statické atributy a metody

- .friend” deklarace

- Implicitni konstruktor, destruktor

- Operéatory .new” a .delete”, alokace pole

- Vyznam kopirovaciho konstruktoru a prifazovaciho operatoru

- .RULE OF THREE" a jeho dlsledky

- Konverze pomoci konstruktord s jednim parametrem, .explicit” konstruktory
Jednoduchd dédi¢nost

- Typy vazeb mezi objekty, trocha UML

- Generalizace vs. agregace

- Dédicnost a priklady objektovych hierarchii

- Ddsledky .IS KIND OF " vazby na kompatibilitu instanci

- Pristupové pravo .protected” a zdsady navrhu béazové tridy

- PretéZzovani metod potomkem, zastinéni bazové metody
Polymorfismus

- Co je to vlastné polymorfismus? Priklady hierarchii.

- Brzka a pozdnivazba, virtualni metody.

- Polymorfické kontejnery, virtualni destruktory

- Staticky vs. Dynamicky typ, .dynamic_cast” a ostatni operéatory pro

- pretypovani

- Ryze virtualni metody a abstraktni tridy

- Pojem .interface”, priklady vyuziti
Vicendsobna dédi¢nost

- Vyhody vicendsobné dédi¢nosti

- Problém s diamantem v dédic¢nosti

- Virtualni dédi¢nost, dekompozice instance do acyklického grafu

- Nejednoznacnost symbold a inicializace instance
Vyjimky

- OSetfovani chyb ve stylu jazyka C a C++

- Kli¢ovéa slova .throw", .try", a .catch”

- Navrh tfid slouzici jako vyjimky, rozhrani tfidy .std::exception”

- Vyjimky a citlivy kod konstruktoru a destruktoru
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