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Co Vas nauc¢ime:
- Rozhodovat o koncepci architektury aplikace.
- Spravné pochopit Ulohu vzorl pfi ndvrhu architektury informacnich systéma.
- Efektivné navrhovat model architektury ..enterprise aplikaci” v UML (Unified Modeling Language) bez zavislosti na
pouZitém programovacim jazyku.
- Prakticky pouZivat (nejen] architektonické vzory.

Pro koho je kurz urcen:
- Kurz je urcen pro analytiky, softwarové architekty a programatory, ktefi si chtéji rozsifit svoje portfolium znalosti a
védomosti v oblasti principd tvorby architektury.

Metody vyuky:
- Odborny vyklad s praktickymi ukazkami, cviceni na pocitacich.

Studijni materialy:
- 0Odborna knizni publikace.

Osnova:

Uvod do problematiky vyvoje softwaru (SW)
- Dopad pouZité metodiky tvorby SW (itera¢ni, nebo agilni) - na tvorbu koncepce architektury
- Zéakladni discipliny vyvoje SW a v nich vytvarené artefakty
- Co je to softwarova architektura
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Konceptualni modelovani
- Uvod do Clean Architecture (Robert C. Martin)
- Pouziti doménového modelu tfid v architekture
- Pouziti Use Case Modelu v architekture
Architekturni vzory
- Klasifikace, principy, jazyk vzorQ, metavzory
- Vzory v navrhu a jejich aplikace v architekture
- GRASP vzory
- Sezndmeni s nékterymi GoF design patterns
Enterprise Application Architecture Patterns
- Kategorie a principy strukturalnich vzord
- Domain Logic Patterns (Transaction Script, Domain Model, Table Module, Service Layer a dalsi)
- ORM - Object-Relational Mapping Patterns (Data Gateway, Row Data Gateway, Active Record, Data Mapper, Unit of
Work, Identity Field, Foreign Key Mapping, Embeded Value, Class Table Inheritens a dalsi.
- Sesion State Patterns (Client Session State, Server Session State a dalsi)
- WEB Presentation Patterns (Model - View - Controler, Page Controller a dalsi)
- Distribution Patterns (Remote Facade, Data Transfer Object a dalsi.)
- Graphical User Interface (GUI) Patterns

Navrh modelu architektury aplikace bude lektorem provadén v néstroji Enterprise Architect.
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